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1. Целью освоения дисциплины является изучение современного медицинского 

симуляционного оборудования (роботов-симуляторов, виртуальных тренажеров и 

симуляторов в виртуальной реальности). 

Задачи дисциплины:  

1. Изучение методики разработки оригинальных алгоритмов и программных средств 

для современного медицинского симуляционного оборудования. 

2. Изучение применения виртуальной реальности в медицине с целью разработки 

программного обеспечения для симуляторов виртуальной реальности. 

 

1. Место дисциплины в структуре образовательной программы. 
 

Дисциплина относится к части Блока 1, формируемой участниками образовательных 

отношений (индекс Б1.УОО.10). 

Дисциплина изучается на 2 курсе в 4 семестре.  

 

2. Требования к результатам освоения дисциплины и индикаторы достижения 

компетенций. 

 

 Изучение дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих 

профессиональных (ПК) компетенций: 

 

№ 
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компет
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Содержан
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компетенц
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части) 
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наименование 

индикатора 
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нтальных 

средств 

симуляторов 

К-плюс, 

Ваймедикс, 

ЛапСим. 

 

3. Перечень компетенций и результатов обучения в процессе освоения 

дисциплины 

Компе-

тенция 

(код) 

Индикаторы достижения компетенций Виды 

занятий 

Оценочные 

средства 

ПК-3 Знать: 

ИД-7ПК-3.7 современное оборудование и программные 

средства с использованием интеллектуальных технологий: 

виртуальные симуляторы и роботы-симуляторы в 

медицине. 

Уметь: 

ИД-14ПК-3.14 разрабатывать оригинальные алгоритмы и 

программные средства на примере роботов-симуляторов 

VI класса реалистичности iSTAN, БэбиСим, ПедиаСим, 

виртуальных симуляторов К-плюс, Ваймедикс, ЛапСим. 

Владеть: 

ИД-22ПК-3.22 навыками разработки оригинальных 

алгоритмов и программных средств с использованием 

интеллектуальных технологий для симуляционного и 

виртуального оборудования, используемого в медицине. 

Самостоя

тельная 

работа, 

лекции, 

практичес

кие и 

семинарс

кие 

занятия 

Контрольн

ая работа, 

реферат, 

собеседова

ние. 

 

4. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы (108 акад.часов) 

 

Вид учебной работы Объем в акад.часах 

лекции 8 

семинары/ практические занятия 36 

самостоятельная работа обучающегося 64 

зачет с оценкой - 

 

5. Краткое содержание 

 

История и современные направления развития медицинского симуляционного 

оборудования. 

Виды медицинского симуляционного оборудования. 

История развития и современные направления применения виртуальной и дополненной 

реальности в медицине. 

Технологии формирования изображения в системах виртуальной, дополненной и 

смешанной реальностей. 


